                                                                                       Apstiprināts ar

BJC „Jaunība” direktores 
2018.gada   25.septembra 

rīkojumu Nr. 98-p
Spēle – konkurss

“ZINĀŠANU KARALIENES BALLE”

Nolikums

Mērķis:

· Rosināt skolēnus ar spēles palīdzību  patstāvīgi iegūt zināšanas. 

            -     Attīstīt loģisko domāšanu, atjautību, paplašināt redzesloku.            

Organizatori:


BJC “Jaunība” kultūrizglītības nodaļa

Dalībnieki:

1.klases komanda 10 cilvēku sastāvā
Pasākuma laikā dalībnieki var tikt fotografēti, un fotogrāfijas var tikt publiskotas. 

Norise:


2019. gada 20. februārī plkst.12.00  BJC “Jaunība”
            Pieteikties konkursam līdz 11.februārim. 
Konkursa gaita:

· Katrā stacijā komandas veic dažādus uzdevumus:

· “ Atmini mīklu ”

· “ Uzmini pasaku varoņus ”

· “ Ātrrunas ”

· “ Saistošā matemātika “

· “ Zīmēšana “

· “ Sakāmvārdi un parunas “

· “ Kora dziedāšana “

· “ Nosauc pasaku varoņus uz doto burtu “

Vērtēšanas kritēriji:

Uzdevuma izpildījuma oriģinalitāte, uzdevuma kvalitāte.

Katrs uzdevums tiek vērtēts no 0 līdz 3 ballēm.

Atbildīgais par pasākumu: Ludmila Smikova 26525360, Jeļena Veļičko 26851961, 

                                              Olga Sverčkauska 29988882
