               Apstiprināts ar

BJC „Jaunība” direktores

24.09.2012.rīkojumu Nr.31-p
Daugavpils Bērnu un jauniešu centrs 

“Jaunība”

piedāvā pilsētas skolām piedalīties 
vides izziņas spēļu konkursā “Iepazīsti vidi!” 
Mērķis:        
· Veidot bērnus un jauniešos piederības izjūtu savai dzīves videi un motivēt to sargāt un kopt.

· Veicināt skolēnu valstiskuma apziņu un lepnumu par savu Latviju.

Organizatori: BJC “Jaunība” 

Dalībnieki:    Bērnu un jauniešu komandas, katrā komandā 2-5 dalībnieki. 

Pasākumu laikā dalībnieki var tikt fotografēti, un fotogrāfijas var tikt publiskotas.

Norise: I posms 2012. – 2013.g.

Piedaloties konkursā, dalībnieki rada paši savu izziņas spēli par tēmu 

„Latvijas aizsargājamās dabas teritorijas”
Katrai skolai, kura piedalīsies Vides izglītības spēļu konkursā ir jāiesniedz 1 (2) spēles – līdz  2013.g. 04.martam. BJC “Jaunība”.  Visas spēles piedalīsies  otrā posmā.
Spēlei jābūt attiecīgi noformētai:
1. Spēles nosaukums.
2. Autoru grupas vārdi un uzvārdi, klase, skola.
3. Mērķauditorija.
4. Spēles saturs un apraksts.
5. Pielikums.
II posms.    2013.g. 06. martā, plkst. 16.00
                    BJC “Jaunība”  - spēļu prezentācijas.

Spēļu vērtēšanas kritēriji:

· idejas oriģinalitāte un novitāte,
· vides izglītības saturs,
· izziņas vērtība,
· spēles atraktivitāte,
· spēles apraksta kvalitāte.
 Visas komandas tiks apbalvotas. 
Spēles var būt dažādas pēc formas – lomu spēles, galda spēles, imitācijas spēles, datorspēles, kustību spēles u.c .

Viena labākā spēle piedalīsies noslēguma pasākumā – konkursā Rīgā (2013.g. 19.aprīlī).
Uzziņas: pa tālruni  26952320  vai BJC “Jaunība”

Vides izziņas spēļu konkurss “Iepazīsti vidi!”

Pieteikums konkursa 2.kārtai
Novads/pilsēta __________________________________

2.kārtai izvirzītā spēle 

Spēles nosaukums___________________________________________________________

Izglītības iestāde____________________________________________________________

Spēles autori (vārds, uzvārds)_________________________________________________

___________________________________________________________________________

Skolēnu vecums (klase)_______________

Skolotājs konsultants________________________________________________________

adrese___________________________________________________________LV-_______

tālr.____________________ e-pasta adrese ______________________________________

Spēles demonstrēšanai nepieciešamie materiāli, vieta, aprīkojums___________________

___________________________________________________________________________

3. Sīkāks spēles norises un noteikumu apraksts jāpievieno atsevišķā failā (-os). 

Spēles aprakstā jāiekļauj šāda informācija:

- spēlētāju skaits;

-spēlei nepieciešamais laiks;

-spēles noteikumi;

-izmantotā literatūra (norādiet arī izmantoto attēlu resursus un autorus);

-jautājumi, atbildes, attēli, lomu kartītes u.c. spēlei nepieciešamie materiāli (jautājumu/atbilžu tekstus var iesniegt teksta veidā, pievienojot oriģinālās kartītes skanētu vai fotografētu attēlu paraugam).

Failu formāti .doc, .pdf, .jpg, .ppt. Maksimālais faila apjoms 10 Mb. Faila nosaukumā jānorāda izglītības iestādes nosaukums un faila saturs (piem.Upeslicu_psk_jautajumi.doc). Ja no vienas skolas izvirzītas vairākas spēles, tās numurē (piem. Upeslicu_psk_1_jautajumi.doc)
